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GUITAR BOOK c'est un peu l'histoire d'une renaissance... La nouvelle méthode
ultime des guitaristes de tous niveaux et de tous styles (rock, blues, metal...). Un
magazine trimestriel « 3 en 1» accompagné d’un CD audio et de vidéos pédago-
giques en ligne. Mais pas seulement: notre édition « Collector » vous offrira (une
fois par an) un regard sur 'histoire de la guitare et de la musique.

« Tout pour improviser », en voila un vaste chantier! Que ce soit pour s'amuser,
pour faire acte de création, pour se construire (voire se définir) en tant que musi-
cien, l'improvisation est un terrain de jeu idéal. Mais alors comment improviser ?
Que vous soyez débutant ou improvisateur confirmé, voici quelques exercices,
astuces et ressources qui, sans avoir la prétention de faire le tour de la question,
devraient vous permettre de vous lancer ou dapprofondir votre savoir-faire.
Nous avons développé toute une palette d'outils qui vous aideront a faire vos
premiéres armes. A vos gammes! Préts? Partez !
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#1- OSER

#2- EXPLORER LA PENTA
#3- FAIRE DES PHRASES

- gTII.I?IER DES EFFETS

EJE
#t5- BOSSER DES PLANS
P.9

16- APPRENDRE PAR ZONES
#7- CONNECTER LES POSITIONS
18- CREER SES REPERES

PEDAGO
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indiquez le CODE D'ACCES ci-dessous
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_ VOTRE PROF: ALEX CORDO
i

Aprés quelques balbutiements a l'orgue électronique et a
la batterie, Alex Cordo s'éprend de la guitare a 12 ans. Il
fait ses premiéres armes dans le hard-rock, s'intéresse
au shred et au jazz, et fait une longue parenthése par
le classique et le conservatoire en se mettant au violon
(alto), avant de revenir a la guitare. Un parcours riche
d’expériences diverses qui imprégnent aujourd’hui son
jeu et son approche musicale. Pédagogue de Guitar Part
depuis 2015, il a aussi enseigné en conservatoire (il est
titulaire du Dipléme d'Etat de professeur de musique) et
dans une SMAC (scene de musiques actuelles conventionnée).
Endorsé par Vigier, Orange, Ernie Ball, Two Notes et Guitar Pro,
Alex donne réguliérement des masterclass dans toute la France. Il a
publié deux albums, « Classics » (des adaptations d’ceuvres classiques version métal) et
« Origami » (rock instrumental), qu’il défend respectivement sur scéne avec son quatuor
de guitares The Electric Barock Quartet ou sous son nom.

www.alexcordo.com - www.facebook.com/alexcordo

AUDIO ET VIDEOS: SUIVEZ LES PICTOS!

Votre méthode Guitar Book est accompagnée d’exemples audio sur le CD, de vidéos et de
backing-tracks a télécharger sur le site WWW.GUITARBOOKMAG.FR. Suivez les pictos!

cté.

=

Exemples audio Exemples vidéo disponibles Backing-tracks disponibles
disponibles sur le CD en ligne en ligne
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; #15- VISER LES NOTES
#9- DECOUVRIR DE NOUVELLES #23- UTILISER LES RENVERSEMENTS
GAMMES #24- VARIER SON PLACEMENT
RYTHMIQUE

P.38

#25- CONNECTER LES NOTES
#26- UTILISER DES GAMMES BIZARRES
#27- JOUER OUT

#10- CREER SES
PROPRES PLANS

P.17

#11- COLLER AUX ACCORDS
#12- DEPASSER LA GRILLE
#13- LE CAS DU BLUES
#14- EXPLORER LES MODES

DES ACCORDS
#16- UTILISER LES ARPEGES
#17- SUBSTITUER
#18- ENTENDRE AVANT DE JOUER

P.33

#19- METTRE LE TON
#20- TEMPORISER
#21- PONCTUER
#t22- SURPRENDRE
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Se lancer @

1 - SE LANCER

SE LANCER, C’EST LA SEULE CONDITION POUR REUSSIR. POUR APPRENDRE A IMPROVISER,
IL FAUT... IMPROVISER! VOICI QUELQUES POINTS ESSENTIELS POUR BIEN COMMENCER
AVEC L'IMPRO, SANS SE PRENDRE LE CHOU. EN SELLE!

@ BACKING TRACK 1

our une premiére expérience d’impro, lancez le backing track. Celui-ci est constitué d'une note tenue, ou « bourdon »: il n’y a
Ppas de rythmique, de maniére a vous permettre de vous concentrer sur 'écoute des notes. Baladez-vous sur la corde de Mi aigu
et essayez de repérer les cases (et donc les notes) qui sonnent juste a votre oreille. Allez-y a tatons au début et n'ayez pas peur de
vous tromper. Au fur et a mesure, éliminez les notes qui vous semblent fausses pour ne garder que les bonnes. A partir de votre
sélection, amusez-vous a créer des mélodies tout en jouant sur le backing track.

#2 EXPLORER LA PENTA

e moyen le plus str pour jouer juste, c'est d'utiliser des gammes. En fait, une gamme c’est comme une présélection de notes
Lqui collent avec la tonalité du morceau. En fonction des accords de la grille, certaines notes vont mieux sonner que d’autres,
mais aucune ne sera vraiment hors-sujet. La premiére gamme qu'on apprend a la guitare, c'est en général la gamme pentatonique
mineure. Et pour cause, la plupart des solos qui ont fait la [égende du rock et du blues sont construits avec! C'est aussi une gamme
un peu passe-partout, trés pratique en impro. Une véritable institution, a connaitre absolument!

(28] @ BACKING TRACK 1/ <> CO AUDIO PISTE 0142 EX1

A partir des cases indiquées par le diagramme, improvisez librement sur le backing track. Il s'agit ici de la gamme pentatonique de
La mineur développée sur une corde.

LA STRUCTURE D*UNE GAMME

=) Ce qui définit une gamme, Clest sa structure, cest-a-dire les intervalles qui la
composent (la gamme pentatonique par exemple est composée des intervalles
suivants: 1, 3b, 4, 5, 7b). Clest cette méme structure, par les relations qui sinstaurent

i naturellement entre la tonique (la premiére note de la gamme, celle qui lui donne son :
i nom) et les différents intervalles, qui confére & une gamme sa couleur singuliére. Jouer
¢ une gamme sur une corde permet de mettre en évidence sa structure, et pour mettre
¢ en évidence sa couleur, jouez-la sur sa tonique en bourdon (pour la penta de La mineur, :
i laissez sonner la corde a vide de La par exemple). i
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